


Premiação com 
celulares, notebooks, 
viagens nacionais e 

internacionais

Está chegando a 2ª edição 
da maior competição de 

empreendedorismo 
tecnológico na escola

do Brasil!

Criação de 
projetos 

de inovação social
Certificações 

para
o currículo

100% gratuita

Desenvolvimento de 
competências para a 

vida



Uma competição nacional, de caráter educacional, 

com o objetivo de apoiar o desenvolvimento de

competências empreendedoras

Cultura digital

Planejamento 
e Execução

Criatividade

Iniciativa e 
Protagonismo

Trabalho em 
equipe



“Essa equipe fez o nosso 
sonho ser melhor do que
poderíamos imaginar”

Depoimento da estudante 
Laryssa Silva, do Rio de Janeiro

“O DLJ deu espaço para a voz das 
meninas, oferecendo formação para que 

elas usassem suas habilidades para 
empreender socialmente, transformando 
as suas realidades. Essa experiência foi 

incrível.” 

Depoimento da professora 
Maria Gabriela, do Rio Grande do Sul

Gerando impacto
na vida real de quem participa

Gerando impacto
na vida real de quem participa



Curtiu? Então encare o desafio!

Lembre-se: a tecnologia vai muito além do digital, pode ser site, redes 
sociais, apps, jogos, mas também pode ser analógica, como formas de 

produção, metodologias, ou o que mais sua imaginação deixar.

Criar uma solução transformadora para resolver 
um problema da sua escola e/ou comunidade, 

usando tecnologia digital ou analógica



Saca só alguns dos últimos vencedores

Garotas de Vermelho (RS)

Fabricou kits sustentáveis
para educação e saúde 

menstrual.

Callíope (AL)

Desenvolveu um 
aplicativo para apoiar 
autistas não-verbais a 

desenvolverem 
comunicação.

Melhor crédito (RJ)

Criou uma startup de  
investimento 

colaborativo para 
influenciadores.

Curativo Bio (SP)

Produziu um curativo 
biodegradável 

sustentável e de baixo 
custo.



Calma que você não precisa ter 
nenhum conhecimento prévio!

No DLJ, te orientamos 
desde o primeiro passo 

E lembre-se: protótipos são 
valiosos, mesmo que sejam 

só desenhos no papel! 



Competição nacional e gratuita

dividida em 4 categorias*

8º e 9º ano do
Ensino Fundamental

- IMAGINA -

1º ao último ano do
Ensino Médio

- CRIA -

Educação Profissional
(Técnico)

- INSPIRA -

Educação Superior
(Graduação ou Tecnólogo)

- AVANÇA -

*caso você se encaixe em mais de uma categoria, 
poderá escolher qual participar!



Se liga em como é fácil participar:

Crie uma equipe de 2 a 5 estudantes da mesma escola e 
categoria

Convide 1 orientador(a), que deve ser um profissional da 
educação

Os orientadores auxiliam as equipes ao longo das 
etapas. Cada orientador(a) pode ter quantas 

equipes desejar, de qualquer categoria, desde 
que seja da mesma cidade ou proximidades.



Como vai funcionar a competição?

Você tem até 
20/06 para gravar 
um vídeo de até 
5min explicando 

seu  projeto

Lives pelo Youtube 
para te ajudar a 

pensar numa ideia 
inovadora, ou a 

melhorar um 
projeto que você 

já tenha

Os projetos melhor 
avaliados 

passarão para as 
próximas etapas

e poderão 
acumular prêmios 

incríveis 

projet
o vídeo seleçã

o



1. INSCRIÇÃO

Depois da inscrição 
completa da sua 
equipe no DLJ 2, 

preencha o formulário 
do Desafio nas Redes.

3. 
COMPROVAÇÃO 
DE RESULTADOS

No fim de junho, 
preencha o 

relatório com os 
resultados obtidos.

2. MISSÕES

Vocês tem até 
junho para realizar 
todas as missões, 

que estarão 
detalhadas na 

plataforma.

Esquenta nas redes sociais!
Ao longo do período de inscrições, haverá uma campanha 
de engajamento com diversas missões, valendo prêmios 
para estudantes, orientadores e escolas!

Esta etapa é opcional e não conta 
pontos para a competição principal.

DESAFIO NAS REDES
Missão 1: Poste um vídeo 
apresentando sua equipe



As premiações 
começam antes mesmo 
da competição principal 
do Desafio Liga Jovem!

Desafio nas redes

Top Profs Top Escolas

Missões para estudantes com posts 
e vídeos em Tiktok e Instagram

1º lugar: Celular p/cada
2º lugar: Smartwatch p/cada

3º lugar: Vale R$2mil p/equipe

Missões para professores 
como qtd de equipes inscritas e 

posts
1º lugar: Viagem para evento

2º lugar: Smartwatch
3º lugar: Voucher R$1mil

Missões para diretores como qtd 
de estudantes e eventos na escola

1º lugar: Viagem Final Nacional DLJ
2º lugar: 2 Notebooks p/escola
3º lugar: 1 Notebook p/escola



○ Realização da Virada Empreendedora

○ Uma maratona de sexta à domingo com 
diversos conteúdos

○ Aprofundamento, ao longo da 
jornada, de acordo com a categoria 
da equipe

○ Depois da Virada, haverão 
mentorias ao vivo para auxiliar no 
desenvolvimento dos projetos

Após a capacitação, as equipes deverão 
enviar um vídeo pitch de até 5 minutos, 

apresentando sua ideia. 

Etapa de Capacitação - Junho

SELETIVA:
Se classificam as 6 melhores 

equipes por categoria e estado



Etapa estadual - Agosto

Vale-compras 
de R$500

Prêmio 1º Lugar

Os 3 representantes de cada 
região irão disputar a grande final 
presencial em Gramado, no RS!

Nacional presencial

Abril 2024

Os 3 vencedores de cada estado 
irão competir presencialmente em 

bancas por região

Regional presencial

Fevereiro 2024

4 Bancas por Estado, com 
6 equipes por categoria 

apresentação de projetos para 
uma banca de jurados online.

Se classificará 1 equipe por banca.

Estadual online
648 Equipes

para cada estudante e orientador



Celulares de última geração 
+ viagem com tudo pago 

para a final nacional

Prêmio 1º Lugar

Os 3 representantes de cada 
região irão disputar a grande final 
presencial em Gramado, no RS!

Nacional presencial

Abril 2024

Os vencedores de cada estado 
irão competir em bancas online, 

divididas por região.

Se classificará 1 equipe por banca.

Regional online
108 Equipes

Etapa regional - Setembro e Outubro

para cada estudante e orientador



Os vencedores de cada região irão 
disputar a grande final, participando de 
uma imersão numa capital nacional  em 

inovação e tecnologia.

Serão 4 bancas presenciais com  5 
equipes em cada.

Final Nacional Presencial
20 Equipes

Viagem 
Internacional 
+ Notebooks

Smart 
Watches Tablets

1º Lugar 2º Lugar 3º Lugar

Etapa nacional - Dezembro



2. ENTREGA DO PROJETO 
(jun) Video-pitch 

1. INSCRIÇÕES (mar a jun)
Criação de equipe na plataforma VIRADA 

EMPREENDEDOR
A

Lives de 
preparação 

pelo Youtube

DESAFIO NAS REDES

Campanha de 
engajamento nas redes 
sociais valendo prêmios

3. ETAPA 
ESTADUAL Banca 

online (ago) 4. ETAPA REGIONAL 
Banca online (set e 

out)
5. ETAPA 

NACIONAL Banca 
presencial (dez)

Avançam 6 equipes por categoria e 
estado

(24 por estado | 648 total Brasil)

Avançam 4 equipes categoria e 
região (20 total Brasil)

Avançam 4 equipes por categoria e 
estado (108 total Brasil) 

Todas as  equipes
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Confira o regulamento no site: 
www.desafioligajovem.com



SAVE THE DATE:
Inscrições
abrem dia
12/03!

Acompanhe as 
novidades pelo 

instagram:

 @sebrae e 
@ideiasdefuturo




