GABARITO DO CAPITULO 2 - ARTE MEDIEVAL - 2° ANO
1. a) corresponde, em termos de visdo de mundo, ao que se conhece como teocentrismo e antropocentrismo;
2.c)apenas eIl
3. c)retomar a percepcdo da simetria e das propor¢des humanas como ideal do Belo.

4. d) um ideal de equilibrio, expresso pela nocao de distribui¢do simétrica de volumes e cores na superficie
pintada.

5. ¢) afirmacdo dos principios humanistas.

6. A incorporacao de principios cientificos € matematicos na arte renascentista expressa uma profunda
mudanga em relacdo a arte medieval ao colocar o ser humano e a razao no centro da producao artistica.
Enquanto a arte medieval era predominantemente teocéntrica, simbolica e pouco preocupada com a
representacao fiel da realidade — privilegiando a espiritualidade e a hierarquia religiosa —, o
Renascimento, influenciado pelo humanismo, buscou compreender e representar o mundo de forma racional
e observavel.

Artistas renascentistas passaram a estudar anatomia para representar o corpo humano com proporgdes
corretas, além de utilizar a matematica para desenvolver a perspectiva linear, criando a ilusdo de
profundidade e espaco tridimensional. Essa abordagem revela uma valorizagdo da experiéncia sensivel, da
ciéncia e da natureza, marcando a transicdo para uma visdo de mundo antropocéntrica, na qual o homem ¢
visto como medida e centro do conhecimento.

Assim, a arte deixa de ser apenas um meio de expressao religiosa e passa a ser também uma forma de
investigacao e compreensao do mundo real, evidenciando o didlogo entre arte e ciéncia caracteristico do
periodo renascentista.

7. b) Somente as afirmativas I e III sdo corretas.

8. a) burguesa e o liberalismo.



